Jorgen Lagnebo

PROGRAMMERING - PYTHON

Syfte:

v" Formulera och lI6sa matematiska problem samt vardera valda strategier och metoder

v" Anvanda och analysera matematiska begrepp

v’ Vélja och anvanda lampliga matematiska metoder for att gora berakningar och l6sa
rutinuppgifter

v Fodra och félja logiska matematiska resonemang

v" Anvanda ett matematiskt sprak for att samtala om och redogoéra for fragestalliningar,
berakningar och slutsatser

Centralt innehall:

v" Anvandning av digitala verktyg
v Programmering i visuell och textbaserad programmeringsmiljé. Hur algoritmer kan
skapas, testas och forbattras vid programmering

Konkreta mal — Efter detta arbetsomrade ska vi:

v" kanna till grunderna i programspraket Python
v" kanna till och kunna anvanda algoritmer

v k@nna till och kunna anvanda variabler

v' kanna till och kunna anvanda olika villkor

v kanna till och kunna anvanda olika loopar

v" kanna till och kunna anvanda funktioner

v' kénna till och kunna anvanda listor

v" kénna till och kunna anvanda slumpfunktioner
v" kanna till och kunna anvanda turtle-grafik

Arbetsmetoder:

v' Genomgangar

v" Individuellt arbete

v" Uppgifter (formativ bedémning)
v Prov (summativ bedémning)

Bedomning:
Problemlosning Att formulera och I6sa problem samt vardera metoder
Begrepp Att anvanda och analysera matematiska begrepp
Metod Att valja och anvanda ldmpliga metoder for att géra berékningar
Resonemang Att fora och félja matematiska resonemang
Kommunikation Att redogéra for beréakningar och slutsatser med ett matematiskt sprak




